8-as Pool Biliard Versenyszabalyzat

1. Altalanos rendelkezések

1.1. A verseny tipusa: A verseny két kiilonboz6 szinten, amat6r és profi kategoriakban keriil
megrendezésre.

Az amatér versenyek lebonyolitasara minden honap elsé két szombati napjan, mig a profi
versenyekre a honap utols6 két szombati napjan kertil sor.

1.2 A verseny lebonyolitasi rendszere: Minden mérkdzés két jatékos kozott zajlik, és a
verseny kieséses rendszerben torténik, ahol minden forduld utdn az egyik jatékos kiesik. A
fordulok soran a rotacios elv alapjan keriilnek kivalasztasra az 0j parositasok, mig végiil az
utolso6 forduldban dol el a verseny gydztese.

1.3. Teljes idétartam:
e AmatOr verseny:

— Téargy honap 1. hét, szombat: selejtez6 (11:00 oratol)
— Targy honap 2. hét, szombat: dontd (11:00 6ratol).

o Profi verseny:

— Téargy honap 3. hét, szombat: selejtez6 (11:00 6ratol)
— Térgy hénap 4. hét, szombat: dontd (11:00 6ratol).

(1.4. Résztvevok célcsoportjai és ajanlasok:

o Amatdr verseny: Kezdd jatékosoknak ajanlott, akik talan mar ismerik a jaték alapvetd
szabalyait, de még bizonytalanok azok alkalmazasadban. Kevés mérkdzést jatszottak,
vagy nagyon ritkdn gyakorolnak, és gyakran veszitenek tapasztaltabb jatékosokkal
szemben.

o Profi verseny: Tapasztalt jatékosoknak ajanlott, akik hossz ideje rendszeresen
biliardoznak, jelentds gyakorlati tudéssal és jatéktapasztalattal rendelkeznek. Ismerik a
biliard szabalyait, és képesek tobb 1épést is elére megtervezni.)

1.5. Palya és felszerelés: A mérkézések 4 db, szabvanyos, 8 labas pool asztalon zajlanak. A
golyok standard készletet alkotnak, amely tartalmazza a szamokkal ellatott 1-t6l 15-ig terjedd
golyokat, valamint egy fehér dakogolyot.



1.6. Sportszeriiség: A jatékosok kotelesek sportszeriien viselkedni. Minden vita esetén a
versenybird dontése végleges.

2. Jaték menete

2.1. Golyok elrendezése: A golyok haromszog alakzatban kertilnek felallitasra a kezdépontnal,
az also csucs a felsd dakoponttal szemben helyezkedik el. A fekete 8-as golyd a haromszog
kozepére keriil, mig az 1-es és 15-0s golyok (vagy egy teli és egy csikos golyo) a két also
sarokba keriilnek. A t6bbi golyd véletlenszertien helyezkedik el.

2.2. Nyito lokés: A nyito 10kést a mérkdzes elott sorsolassal — tempolokéssel - meghatarozott
jatékos hajtja végre. Ahhoz, hogy a nyitas érvényes legyen, legaldbb négy golyonak meg kell
¢rintenie a paldnkot, vagy be kell siillyeszteni egy goly6t. Ha a 8-as golyd beesik a
nyitolokésnél, akkor az a jatékos nyer, ha a fehér goly6 nem esik be. Ha mindkettd beesik, a
jatékos ujraloki a nyitolokést.

2.3. Célgolyok kivalasztasa: Amint egy jatékos sikeresen besiillyeszt egy golyodt a nyitas utan,
az hatarozza meg, hogy a teli (1-7) vagy a csikos (9-15) golyokkal jatszik. Az ellenfél a masik
csoporttal jatszik.

3. Jaték szabalyai

3.1. Sorozatban lokés: A jatékos addig folytathatja a I6kést, amig szabalyosan siillyeszt golyot.
Ha szabalytalan 16kést hajt végre, vagy nem sikeriil golydt siillyeszteni, az ellenfél kdvetkezik.

3.2. 8-as golyo szabalya: A jaték célja a 8-as golyé szabalyos besiillyesztése. A jatékosnak
eldbb be kell siillyesztenie az 6sszes sajat csoportjaba tartozo golyot (teli vagy csikos), mieldtt
megprobalhatja a 8-as golydt besiillyeszteni. A 8-as golyot csak a jaték végén lehet
megkisérelni besiillyeszteni.

3.3. Vesztés szabalyai:
o A jatékos automatikusan elvesziti a jatékot, ha a 8-as golydt szabalytalanul siillyeszti el
(pl. ha eldszor a 8-as golyot éri el, mieldtt minden sajat golydjat siillyesztené).
o Ha a fehér goly6 a 8-as golyo bestillyesztésekor beesik, a jatékos szintén elvesziti a
mérkozést.
o Ha ajatékos a 8-as golydt egy nem kijeldlt zsebbe siillyeszti.
4. Hibak és kovetkezmények
4.1. Hibak: A kovetkezo hibak esetén az ellenfél kapja meg a 10kés jogat:

e A fehér golyd beesik.
e A fehér golyo nem érint meg semmilyen golyot.
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o A fehér golyo eldszor nem a kijeldlt csoport golyojat érinti.
e A jatékos a 10kés kozben szabdlytalan testmozgast végez, vagy a golyokat kézzel
megérinti.

4.2. Biintetés: Hibas 10kés utan az ellenfél barmely poziciobdl elhelyezheti a fehér golyot a
palyan beliil, és onnan végezheti el kovetkezd 10kését (in. "szabadlabda" szabaly).

5. Dontetlen és jrameccs
5.1. Dontetlen: Amennyiben mindkét jatékos elfogadja, hogy nincs esély a gyézelemre (pl.
mindkét jatékos tobbszori sikertelen 10kést hajt végre), a jaték dontetlennel zarul, és Gijrameccs
kovetkezik.
6. Dijazas
6.1. Amatér kategoria:
1. helyezett: 50.000 Ft érték(i utalvany, mely lefogyaszthatd a GlassHouse éttermeiben
2. helyezett: 5 db voucher - 5x1 6ra ingyen biliard a GlassHouse Billiard-ban
3. helyezett: 3 db voucher - 3x1 6ra ingyen biliard a GlassHouse Billiard-ban
6.2. Profi kategoéria:
1. helyezett: 80.000 Ft érték( utalvany, mely lefogyaszthatd a GlassHouse éttermeiben
2. helyezett: 6 db voucher - 6x1 6ra ingyen biliard a GlassHouse Billiard-ban
3. helyezett: 4 db voucher - 4x1 6ra ingyen biliard a GlassHouse Billiard-ban

7. Zaro rendelkezések

7.1. Fellebbezés: A verseny soran felmeriil vitas esetekben a versenybird dontése végleges.
Fellebbezésre nincs lehetdség.

7.2. A szabalyzat modositasa: A szervezdk fenntartjdk a jogot, hogy a verseny szabalyzatat
szlikség esetén modositsak, melyrél minden résztvevdt idoben értesitenek.

8. Versenyszabalyzat elfogadasa

8.1. Alkalmazasi kor és kotelezé érvényiiség: Szabalyzatunk az Osszes, a 8-as pool
szabalyrendszere alapjan meghirdetett ¢és megrendezett GlassHouse bilidrdversenyre
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vonatkozik, és annak minden rendelkezését a jatékosok nevezésiikkel maradéktalanul
elfogadjak.

Budapest, 2025.06.10



